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Einleitung

Zielsetzung des Konzepts

Die Starkung der digitalen Medienkompetenz von Schiiler*innen sowie Lehrkraften des Albert-Ein-
stein-Gymnasiums steht im Zentrum dieses Medienkonzepts. Wir mdchten, dass unsere Schiiler ak-
tiv an der Informations- und Wissensgesellschaft teilhaben kénnen und ihr Handeln miindig reflek-
tieren.

Grundlagen

Eine der Grundlagen der schulinternen Planungen bildet das Konzept der niedersachsischen Landes-
regierung ,Medienkompetenz in Niedersachsen —Ziellinie 2025“*. Medienkompetenz stellt sich dort
als gesamtgesellschaftliche Aufgabe dar, die in der heutigen Zeit von Fake News und Desinformation
auch das Ziel verfolgt, , die Fahigkeit des kritischen Denkens [zu vermitteln], um Bewertungen vor-
nehmen, komplexe Realitaten analysieren und zwischen Meinungen und Tatsachen unterscheiden
zu kdnnen”.

Der ,Orientierungsrahmen Medienbildung? in der allgemeinbildenden Schule” des NLQ stellt die
zweite wesentliche Grundlage dieses Konzeptes dar. Auch dieses begriindet die Notwendigkeit zur
Medienschulung, da eine miindige Teilhabe an der Gesellschaft nur mit einem klaren Verstandnis
flir Medialitat gelingen kann. Die Kompetenzmatrix aus dem Orientierungsrahmen dient den Fach-
schaften am AEG dazu ihre Beitrage auf verschiedenen Niveaustufen zu verorten und so die Medi-
enkompetenz der Schilerinnen und Schiiler systematisch aufzubauen.

In der vorliegenden (vierten) Fassung wird an die vorangegangenen Konzepte des AEG angeknipft,
und das Medienkonzept bleibt auch zukiinftig mit dem Schulprogramm und dem Konzept des selbst-
gesteuerten Lernens des AEG verzahnt (siehe 1.1).

Offenheit

Aufgrund der hohen Entwicklungsgeschwindigkeit im medialen Bereich ist dieses Konzept ein offe-
nes, in das Neuerungen und Weiterentwicklungen in der Praxis laufend integriert werden. Die Um-
setzung neuer Vorgaben und strukturelle Veranderungen der Schullandschaft (z.B. die Umstellung
auf G9, Neugestaltung der Sek. I, Abschaffung der Facharbeiten ab Schuljahr 2027/28) erfordern
allerdings eine kontinuierliche Anpassung, die nicht immer unmittelbar im verschriftlichten Medi-
enkonzept darstellbar ist.

Somit ist es folgerichtig, in diesem Medienkonzept eiausgehend von grundlegenden Pramissen mit
der notwendigen Flexibilitat auf eine sich stetig wandelnde Medienlandschaft und neue Kompe-
tenzanforderungen reagieren zu kdénnen.

" Presse- und Informationsstelle der Niedersichsischen Landesregierung (Hrsg.): Medienkompetenz in Niedersachsen — Ziellinie
2025, Hannover 2021. Online abrufbar unter: https://bildungsportal-niedersachsen.de/fileadmin/2 Portale/Medienbildung
/medienbildung vorgaben/013-StK Konzept Medienkompetenz.pdf (letzter Zugriff 04.02.2025)

2 Niedersichsisches Kultusministerium: Orientierungsrahmen Medienbildung in der allgemeinbildenden Schule, Hannover Februar
2020. Online abrufbar unter: https://bildungsportal-niedersachsen.de/fileadmin/2 Portale/Medienbildung

/medienbildung vorgaben/Orientierungsrahmen Medienbildung Niedersachsen.pdf (letzter Zugriff 04.02.2025)
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https://bildungsportal-niedersachsen.de/fileadmin/2_Portale/Medienbildung/medienbildung_vorgaben/Orientierungsrahmen_Medienbildung_Niedersachsen.pdf

1 Medienkompetenz schulen

1.1 Konzept zum selbstgesteuerten Lernen

Seit 2016 arbeiten wir mit einem am AEG entstandenen Methoden- und Kompetenzcurriculum, das
sich derzeit in der Uberarbeitung und Aktualisierung befindet. Im Laufe des Schuljahres 2024-25
wird dieses neue Konzept zum selbstgesteuerten Lernen verabschiedet werden. Wir haben dabei
den Ansatz gewahlt, die Arbeit mit digitalen Medien in einer Vielzahl von Fachern integrativ zu schu-
len und mit der Ausnahme des 5. Jahrgangs kein eigenes Fach einzufiihren.

Unser Konzept zum selbstgesteuerten Lernen soll Gber alle Jahrgange hinweg den aktuellen Rah-
menbedingungen gerecht werden und die bereits implementierten Kompetenzen verstatigen. Die
darin abgebildeten jahrgangsbezogenen Schwerpunkte fiir den Umgang mit Medien lassen sich fir
die Sekundarstufe | simplifiziert folgendermaRen abbilden:

Jg. 5/6: Umgang mit den Schulplattformen IServ/WebUntis, Bewusstsein fir den
sicheren Umgang mit sozialen Netzwerken, digitale Etikette, Textverarbeitung

/
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Jg. 7/8: Recherchekompetenzen aufbauen, Prasentationskompetenzen schulen,
Einflihrung einfacher kollaborativer Tools

Jg. 9: Prasentationskompetenzen vertiefen, Umgang mit digitalen Tools trainieren in
Vorbereitung auf BYOD, Vertiefung der Kompetenzen aus Jg. 7/8

Jg. 10: Einfihrung von BYOD, Nutzung eigener digitaler Endgerate im Unterricht, Nutzung
komplexer kollaborativer Lernformen, reflektierter Umgang mit KiI

Um die jeweiligen Schwerpunkte systematisch aufzubauen, werden den Klassen- und Fachlehrkraf-
ten Materialien an die Hand gegeben, die im Sinne eines Spiralcurriculums diese Kompetenzen ein-
flhren, schulen und vertiefen. Ab der Jahrgangsstufe 10 ist die Nutzung digitaler Endgerate integ-
rativer Bestandteil des Unterrichts (1.3) und wird in der Sekundarstufe Il konsequent weitergefiihrt.
Medienkompetenz ist in jedem Fach zu schulen und die konkrete Ausgestaltung obliegt den Fach-
schaften.

1.2 Ziele

Das Medienkonzept zielt darauf ab, die systematische Schulung der Medienkompetenz von Schi-
ler*innen fortzusetzen und auszubauen. Die Schulung im Umgang mit Programmen und digitalen
Infrastrukturen, das sichere Handeln im Web und den sozialen Medien, sowie die unterrichtsspezi-
fische Nutzung von Lernapps und anderen interaktiven Medien bilden die Grundlage des Umgangs
mit digitalen Lernumgebungen. Programme zur Textverarbeitung, Tabellenkalkulation, Prasentati-
onserstellung stehen den Schilerinnen und Schiler u.a. tGber unsere Schulplattform IServ zur Ver-
flgung.




Des Weiteren verfluigt das AEG Uber Schullizenzen fiir die kollaborative Lernplatt-
form Taskcards sowie Uber einen Zugang zur Lernplattform Fobizz, welche den
DSGVO-konformen Zugang zu Kl-gestiitzten Tools sowohl fiir Lehrkrafte als auch
fiir Schillerinnen und Schiiler erméglicht. Eine Ubersicht der Applikationen und

Tools, die in unserem Unterricht hiufig Anwendung finden und der Standard- i frase 20 2t
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setzung dienen sollen, sind in unserem schulinternen App-Portfolio (> siehe QR-

Code) einsehbar.

1.3 BYOD: Digitale Gerate verantwortungsbewusst verwenden

Unsere Schiilerschaft nutzt mit Beginn des 10. Schuljahres eigene digitale Endgerate im Unterricht.
Das von uns 2021 eingefiihrte BYOD-Konzept® sieht hierbei keine Festlegung auf ein bestimmtes
Gerat oder Betriebssystem vor, sondern ermaoglicht es den Schiilerinnen und Schiilern mit Geraten
ihrer Wahl am Unterricht teilzunehmen. Dies spiegelt unserer Auffassung nach die Arbeitsrealitat
vieler Berufe wider und schult das plattformibergreifende Kooperieren und Lernen.

Dartber hinaus ermoglicht BYOD die Gestaltung neuer Aufgabenformate in allen Aufgabenfeldern
und bietet eine Funktionsvielfalt, die sich sowohl padagogisch als auch fachdidaktisch nutzen Iasst.
In einer 2024 durchgefiihrten Befragung® der in Jahrgang 10 und 11 unterrichtenden Kolleginnen
und Kollegen zeigte sich deutlich, dass die veranderten Méglichkeiten den Unterricht bereichern
kdnnen.

Eine Ausweitung des BYOD-Konzepts auf jiingere Schilerinnen und Schiiler ist derzeit nicht vorge-
sehen. Wir erachten es als sinnvoller, die gezielte unterrichtliche Nutzung digitaler Tools mit Hilfe
der vorhandenen schuleigenen iPads besonders in den Jahrgangen 7 bis 9 vorzubereiten, da sich das
Ablenkungspotential der Gerate als Herausforderung fir den Lernerfolg jingerer Schiilerinnen und
Schiiler erwiesen hat.

1.4 Sicher in sozialen Medien agieren: Unsere Webcoaches

Beinahe alle Schilerinnen und Schiiler am AEG verfligen Uber ein Smartphone und nutzen frih so-
ziale Netzwerke, haufig mit negativen Auswirkungen auf die Klassengemeinschaft und die Kommu-
nikation untereinander. Daraus ergibt sich ein weiteres Globalziel: Einen verantwortungsbewussten
Umgang mit Smartphones zu schulen und auch den Bereich digitale Ethik starker im Mediencurricu-
lum des AEG zu verankern. In diesem Zusammenhang wird daher derzeit der Umgang mit privaten
Smartphones im schulischen Rahmen auf den Priifstand gestellt.

Mit den Webcoaches unterstiitzen Schiilerinnen und Schiiler der Jahrgange 8-
13 (Stand: Feb. 2025) die jlingeren Klassen bei Problemen wie Cybermobbing
und beraten zu Fragen der Privatsphdre im Netz und Datenschutzrechten.
Nach einer Ausbildung durch Katrin Ragge (Polizeiinspektion Harburg) und

Silke Scheiderer (Reso-Fabrik e.V.) fihren die Webcoaches auch Workshops BAEG_WEBCOACHES

durch. Feste Bestandteile sind derzeit die Workshops in Klasse 5 zur Netiquette
im Chat und in Klasse 8 zur Pravention von Verbreitung jugendpornografischer Schriften. Als weitere

3 Siehe Anhang llI
4 Siehe Anhang Il



https://aeg-buchholz.taskcards.app/#/board/d768ec18-10f8-4b73-b885-586a0d375c9d?token=efa6e33c-c3ad-4574-b9e2-569c37538e90

Aktionen begleiten sie den Safer Internet Day in Klasse 7 Ein weiterer Workshop fiir den 6. Jahrgang
zum Thema "Straftaten im digitalen Raum" ist in Planung.

1.5 Qualifizierungsmafnahmen am AEG

Die sich kontinuierlich entwickelnde Medienlandschaft erfordert eine sehr flexible und barrierefreie
Form der Kompetenzentwicklung des Kollegiums. Daher wird schon seit Langerem ein Schwerpunkt
auf die schulinterne Lehrkraftequalifikation im Rahmen von Vortragen und Mikrofortbildungen ge-
legt. Dies fordert den kollegialen Austausch und bietet die Mdoglichkeit der gemeinsamen Unter-
richtsentwicklung. In diesem Kontext sind im vergangenen Jahr folgende Schulungen erfolgt:

Januar 2024 Impulsvortrag ,,KI im Unterricht” fiir das gesamte Kollegium
SchilF e Prompt-Engineering: KI-Systeme bedienen
April 2024 e Fobizz Tools einsetzen

e Alternative Priufungsformate

e Medienkritik und -ethik im Unterricht

e Digitale Etikette an unserer Schule

e Bettermarks im Matheunterricht einsetzen

September e Kl und Fobizz Tools im Unterricht einsetzen (Wiederaufgriff des Themas nach
2024 Einfihrung der Fobizz Schullizenz) mit 10 Teilnehmenden (M)
Januar 2025 e Einflhrung in die Nutzung der iPad Koffer: Steuerung mit Classroom (Ml)

e Kollaboratives Arbeiten mit digitalen Tools (Ml)

Februar 2025 e Einfihrungin die Nutzung der iPad Koffer: Steuerung mit Classroom (Ml)

e Wiederholung: Einfihrung in die iPad-Koffer (Ml)

weitere ge- e Sprachsensibler Unterricht mit KI-Unterstiitzung (Kp, Ml)
plante Fortbil- | e Ki-gestiitztes Feedback mit Fello Fish (Bm)
dungen e Verbindlich fiir Jg. 10: Einfiihrung in das Arbeiten mit BYOD (Ml)

1.6 Zustandigkeiten am AEG

Beauftragte zur Koordination des digitalen Lernens und Arbeitens ist seit dem Schuljahr 2023-24
Frau Mller (Ml). Als Beratungsgremium trifft sich unter ihrer Leitung vierteljahrlich die AG Digitales
Lernen und Arbeiten, die mit dem Ziel der Weiterentwicklung der Digitalitdt an unserer Schule u.a.
Programmevaluationen vornimmt und das BYOD-Konzept weiterentwickelt. Unter der Leitung von
Frau Lehmann werden auflerdem Schilerinnen und Schiiler als Webcoaches ausgebildet, um den
Klassengemeinschaften in Jahrgang 5 schiilernah und altersgerecht den sensiblen Umgang mit den
sozialen Medien zu vermitteln (siehe 1.4).

Die Fachschaften sind wiederum verantwortlich fiir ihre Unterrichtseinheiten zur Medienkompe-
tenzschulung und die Einarbeitung der Kompetenzmatrix. Den Fachobleuten kommt dabei eine be-
sondere Rolle zu. Sowohl Herr Dickmanns und Herr Kieslich als Beauftragte fiir Datenschutz als auch




Herr Schmidt (Schulassistent) stellen eine wichtige personelle Ressource im Bereich Technik (War-
tung, Umgang mit Daten, Folgenabschatzung) dar. Mit Herrn Schmidt-Schubert steht als Leiter der
Technik-AG ein sehr kompetenter Kollege fir die Nutzung der technischen Ausstattung der Rotunde
zur Verfligung. Externe Partner im Bereich Padagogik und Fachdidaktik sind Smiley e.V. sowie das
Medienzentrum Hittfeld.

2 Technische Ausstattung des AEG
2.1 Medienbestand des AEG

Kommunikationsstruktur zum persénlichen und padagogischen Datenaustausch

Unsere Schule verfligt mit IServ Gber eine bewadhrte Plattform zur digitalen Kommunikation. Die
Implementierungsphase ist abgeschlossen und die Funktionalitat wird vollumfanglich genutzt. Auf
diese Kommunikationsplattform erhalten die Schiilerschaft, die Elternschaft sowie alle Schulmitar-
beiter einen Zugang. Dieser dient zur Anmeldung an alle in der Schule genutzten digitalen Dienste.
In jedem Klassenraum kdnnen sich Lehrer und Schiiler an den vorhandenen digitalen Endgeraten
anmelden und auf ihren jeweils individuellen Datenbestand und auf Gruppendateien zugreifen.

Die Kommunikationsplattform beinhaltet fir unsere Arbeit einige sehr wichtige Module:

e E-Mail-Kommunikation

e Dateiverwaltung bzw. Dateiaustausch auch von aufRerhalb der Schule méglich, um auf sei-
nem personlichen Datenbestand von lberall arbeiten zu kdnnen.

e Kalender

e Stundenplan

e Gemeinsames Adressbuch

e Buchungen (Ausleihverfahren z.B. fir digitale Endgerate ohne festen Standort)

e Drucken (Druckauftrage vom auch vom eigenen Endgerat)

e Foren fir den allgemeinen schulischen Austausch zwischen Schiilern und Schiilern, Lehrern
und Schilern, Lehrern und Lehrern und einzelnen individuellen Gruppen

e Online-Nutzung von Office-Produkten (Texte, Tabellenkalkulation, Prasentationen)

e Stundenplan (Einsicht in alle Klassen- und Kollegiumsplane)

e Vertretungsplan > auch tber WebUntis

e Schulbuchausleihe

e Umfragen

e Elternbriefe

e Elternsprechtaganmeldung

e Klassenkassen (geplant)

e Digitale Tools UGber die Schnittstelle ,Eduplaces”

e Zugriff auf die Niedersachsische Bildungscloud

e Zugriff auf bestimmte Apps wie Classtime u.a.




Digitale Tafeln und Prasentationssysteme

Unsere Schule verfligt (iber digitale Panels der Firma Promethean in allen Klassenraumen. Diese sind
mit allen liblichen Geraten (iPads, Laptops, Smartphone) koppelbar und verfligen dariber hinaus
Uber eine Windowsoberflache, die mit IServ verbunden ist. Zudem ist jedes Panel mit Lautsprechern
ausgestattet, sodass ein Abspielen von Video- und Audiodateien moglich ist. In allen Gebdudeteilen
ist ein schuleigenes WLAN eingerichtet, das fiir schulischen Zwecke von Schiilerinnen und Schiilern
ab Jg. 10 (BYOD) und allen Lehrkraften genutzt werden kann. Somit verfigt unsere Schule tber um-
fassende Moglichkeiten der digitalen Unterrichtsgestaltung.

Unterrichtsspezifische Hard- und Software, digitale Arbeitsgerite

Fur spezifische Unterrichtseinsdtze im Fachunterricht mit Bezug zur Mediennutzung/ Medienbil-
dung verfiigt die Schule liber sieben fir jede Kollegin bzw. fir jeden Kollegen tiber I1Serv buchbare
iPad-Koffer mit insgesamt 88 Schiilergeraten, die die zwei Computerrdume mit den vorhandenen
digitalen Arbeitsplatzen (53) erganzen. Verwaltet werden die iPads Gber eine Mobile Device Ma-
nagement Losung (Jamf) und gesteuert mit Hilfe der Apple Classroom Anwendung. Des Weiteren
nutzen wir in der sogenannten Lehrerarbeitsstation digitale Arbeitsplatze zu Recherche- und Unter-
richtsvorbereitungszwecken. Die Schiilerinnen und Schiiler jingerer Jahrgdnge haben in der Medi-
othek die Mdglichkeit auf drei stationdre Endgerate zuzugreifen.

Im Allgemeinen werden samtliche digitale Endgerate fiir folgende Anwendungsszenarien genutzt:
e Internetrecherche
e Office-Anwendungen und Prasentationssoftware
e Bildbearbeitung
e Filmbildung / Videoschnitt
e Audiobearbeitung
e Mindmap-Erstellung

e Kommunikation (IServ)

P P P
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e Sowie div. Webanwendungen und fachspezifische Tools >>> App-Portfolio des AEG

e Mathematiksoftware und Programmierung (Informatik)

Explizitere Beschreibungen zu der fachspezifisch genutzten Ausstattung findet sich in den schulei-
genen Arbeitsplanen (SAP) der Unterrichtsfacher und sind durch die entsprechenden Fachkonferen-
zen verabschiedet.

Verwaltung

Folgende Programme werden in der Verwaltung verwendet:
e Programm zur Stunden- und Vertretungsplanung: WebUntis
e Schulverwaltungssoftware (Mittelstufe / Oberstufe): WinSchool
e Zeugniserstellungssoftware (Mittelstufe / Oberstufe): XSchool
e Bibliotheks- und Verleihsoftware (Schulbuchausleihe): Fiir die Schulbuchausleihe: IServ in-
tegriert / Flr die Mediotheksausleihe: Littera
e Finanzbuchhaltung: Starmoney




2.2 Wartung der technischen Ausstattung

Der First-Level-Support wird an der Schule in der Regel von unserem Schulassistenten Herrn
Schmidt Gbernommen. Da Herr Schmidt vor Ort ist, werden viele Anfragen direkt bearbeitet. Die
Kontaktaufnahme erfolgt im personlichen Gesprach, per Mail oder per Telefon liber das Sekretariat.
Die Wartung (Hard- und Softwarefehlerdiagnose, Updates und Programme aufspielen) aller
Windows- und Linux-Computer und Server (auBer IServ) in der Schule obliegt Herrn Schmidt. Die
Wartung des WLAN-Netzwerkes sowie den IServ-Server ist die ITK zustandig. Kurzfristig ist die Er-
neuerung der Gerate im Computerraum 120 vorgesehen.

Der First-Level-Support der iPads wird von Frau Miiller durchgefiihrt. Das Management der Gerate
in Jamf-School wird sowohl von ihr als auch von der ITK unterstiitzt. Die Steuerung der Profile der
schuleigenen Gerate erfolgt durch die ITK. Hier ist Daniel Radtke der primare Ansprechpartner.

Die Technik-AG ist ihrerseits vor allem verantwortlich fir Veranstaltungen jedweder Art in der Ro-
tunde. Sie pflegt und wartet im Rahmen der Moglichkeiten die Ton- und Lichttechnik in der Rotunde
selbst. Diese AG wird von Herrn Schmidt-Schubert geleitet.

2.3 Nutzung von und Umgang mit Daten

Gegenwartig wird am AEG die Plattform IServ genutzt. Alle Nutzerinnen und Nutzer sind angehalten
bei der Erstellung und Versendung von Daten auf moglichst sichere und kompatible Dateiformate
(idealerweise PDF) zurlickzugreifen. GewissermaRen in konkurrierendem Nebeneinander zur daten-
schutzkonformen Plattform IServ stehen insbesondere unter den Schiilerinnen und Schiler auf de-
ren privaten Endgeraten private Messenger-Dienste und soziale Netzwerke zur Verfligung, auf wel-
che die Schule keinen Einfluss hat.

Alle von der Schule als Lizenz angeschafften Softwarelésungen und Angebote wie z.B. Taskcards und
Fobizz sind datenschutzkonform verwendbar.

3 Zusammengefasst

Das Medienkonzept des AEG ist immer dann um einen verantwortungsbewussten Einsatz von Digi-
talitdat bemiiht, wenn das Lernen und Arbeiten unterstitzt und geférdert wird. Digitalitat als Selbst-
zweck steht an unserer Schule nicht an erster Stelle, sondern die sinnvolle, das Lernen untersttit-
zende und auch kritisch-reflexive Nutzung digitaler Tools. Die digitale Grundausstattung und das
BYOD-Konzept unserer Schule bieten den Schiilerinnen und Schiilern eine flexible Lernumgebung,
eine sensible Einflihrung digitaler Lernumgebungen und eine auf Kompetenzentwicklung bedachte
didaktische Konzeption an. Die kontinuierliche Zusammenarbeit zwischen Lehrkraften, Schiilern und
Eltern sowie die regelmaRige Evaluierung der MaBnahmen tragen zur stetigen Weiterentwicklung
des Konzepts bei. Somit sehen wir unsere Schule gut vorbereitet, um den Anforderungen der Digi-
talisierung gerecht zu werden.




Anhang I: Kompetenzmatrix

1. Suchen, Erheben, Verarbeiten und Aufbewahren

2. Kommunizieren und Kooperieren

Kompetenzstufe 1 Kompetenzstufe 2 Kompetenzstufe 3 Kompetenzstufe 1 Kompetenzstufe 2 Kompetenzstufe 3
Scholerinnen und Schuler .. Schalerinnen und Schiiler ...
sANGHTIGICA S TS Ak g = TeGherhisien i verchiedenen = flihrertseivstandia katopiexe ... kommunizieren und interagieren .. passen ihre Kommunikation und ... verwenden verschiedene digitale
mithilfe von Medien. digitalen Umgebungen. Medienrecherchen durch.

... beherrschen den Umgang mit
altersgerechten Suchmaschinen.

... entwickeln erste Suchstrategien.

... entnehmen zielgerichtet Informa-
tionen aus altersgerechten Informa-
tionsquellen.

... erarbeiten Kriterien zur Bewertung
von Informationsquellen.

... speichern Daten und Informationen
sicher und auffindbar.

... analysieren relevante Quellen.
... verarbeiten Suchergebnisse.

... analysieren und strukturieren
themenrelevante Informationen aus
Medienangeboten.

... organisieren, strukturieren und
sichern Daten und Informationen.

... analysieren und vergleichen Inhalt,
Struktur, Darstellungsart und Zielrich-
tung von Daten- und Informations-
quellen.

... rufen Daten und Informationen von
verschiedenen Orten ab.

... interpretieren Informationen aus
Medienangeboten und bewerten
diese kritisch.

... bereiten Informationen unter Berick-

sichtigung rechtlicher Vorgaben auf.

... bewerten kriteriengeleitet Informa-
tionsquellen und Suchergebnisse.

... sichern Ergebnisse mit selbstge-
wahlten Methoden und Strategien.

mit Hilfe verschiedener digitaler Kom-
munikationsmoglichkeiten.

... sprechen Uber Medienerfahrungen
und tauschen sich tber Wahrneh-
mung und Wirkung von medialer
Kommunikation aus.

... formulieren Verhaltensregeln fur
digitale Umgebungen und wenden
diese an.

... nutzen in kooperativen Arbeitspro-
zessen digitale Werkzeuge.

... teilen Dateien, Informationen und
Links (inkl. Quellenangabe).

ihr Verhalten der jeweiligen digitalen
Umgebung an.

... geben Erkenntnisse aus Medien-
erfahrungen weiter und bringen diese
in kommunikative und kooperative
Prozesse ein.

... beurteilen Chancen und Risiken ver-
schiedener Kommunikationsmaglich-
keiten in digitalen Umgebungen.

.. reflektieren die Nutzung digitaler
Kommunikationsmaglichkeiten und
kommunizieren verantwortungsbewusst,

... fuhren in kooperativen Arbeits-
prozessen mit digitalen Werkzeugen
Daten, Informationen und Ressourcen
Zusammen.

... wahlen in kooperativen Arbeitspro-
zessen passende digitale Werkzeuge
bzw. Plattformen zum Teilen und
beherrschen die Referenzierungspraxis
(Quellenangaben).

Kommunikationsmoglichkeiten ziel-
gerichtet, adressaten- und situations-
gerecht.

... beteiligen sich an gesellschaftlichen
Diskursen, und nutzen ihre Mediener-
fahrungen und Kommunikationsmog-
lichkeiten zur aktiven gesellschaftli-
chen Partizipation.

... beriicksichtigen ethische Prinzipien
und kulturelle Vielfalt bei der Kommu-
nikation und Kooperation in digitalen
Umgebungen.

... kooperieren selbstandig, reflektiert
sowie verantwortungsbewusst in
digitalen Umgebungen.

... teilen ihre Produkte unter Beriick-
sichtigung von Urheber- und
Nutzungsrecht.



3. Produzieren und Prasentieren

Kompetenzstufe 1

Kompetenzstufe 2

Kompetenzstufe 3

4. Schiitzen und sicher Agieren

Kompetenzstufe 1

Kompetenzstufe 2

Kompetenzstufe 3

Schulerinnen und Schuler ...

Schulerinnen und Schuler ...

... sammeln und fGhren vorhandene
Inhalte in verschiedenen Formaten
Zusammen.

... planen und entwickeln unter
Anleitung Medienprodukte in
vorgegebenen Formaten.

... prasentieren, verdffentlichen oder
teilen ihre Medienprodukte.

... beachten den Unterschied
zwischen eigenen und fremden
Medienproduktionen.

_.. kénnen technische Bearbeitungs-
werkzeuge sowie asthetische Gestal-
tungsmittel benennen und wenden
diese in verschiedenen Formaten (Text,
Bild, Audio, Video, etc.) an.

... verarbeiten Informationen, Inhalte
und vorhandene digitale Produkte
weiter.

... prasentieren ihre Medienprodukte
unter Einsatz digitaler Werkzeuge.

... definieren Kriterien fur die Beurtei-
lung von Medienprodukten.

... kennen die Bedeutung von
geistigem Eigentum.

... setzen unterschiedliche Gestal-
tungsmittel zielgerichtet ein und
dokumentieren ihren Produktions-
prozess.

... integrieren eigene digitale Produkte

in bestehendes Wissen.

... wihlen geeignete Prasentations-
formen fiir eine sach- und addressa-
tengerechte Verdffentlichung ihrer
Medienprodukte.

... geben kriteriengeleitet Rickmel-
dung zum Medienprodukt und zur
Prasentation.

... berticksichtigen Personlichkeits-,
Urheber- und Nutzungsrechte bei
ihren Gestaltungs- und Produktions-
prozessen.

... benennen Risiken und Gefahren
digitaler Umgebungen und
entwickeln ein grundlegendes
Sicherheitsbewusstsein.

... wenden einfache Strategien zum
Merken und Verwalten sicherer
Zugangsdaten an (zum Beispiel
personalisierte Accounts).

... nutzen Strategien zur Herstellung
von Geratesicherheit (Virenscanner,
Firewall, Zugangssicherung etc.).

... benennen die Chancen und Risiken
(finanziell, sozial, gesundheitlich)
digitaler Umgebungen.

...beschreiben die Auswirkungen
digitaler Technologien auf Natur
und Umwelt.

.. reflektieren ihr eigenes Nutzungs-
verhalten und vereinbaren Regeln zum
Umgang mit digitalen Endgersten.

... entwickeln ein Bewusstsein for
Datensicherheit, Datenschutz und
Datenmissbrauch, um ihre Privatspha-
re durch geeignete MaBnahmen zu

schatzen.
... wenden Strategien zum Selbst-

schutz und zur Selbstkontrolle an.

... reflektieren ihre Selbstdarstellung
in sozialen Medien.

... nutzen digitale Werkzeuge

(z. B. Apps) zur Forderung der
eigenen Gesundheit.

... bericksichtigen Jugendschutz-
und VerbraucherschutzmaBnahmen.

... hinterfragen ihr eigenes Nutzungs-
verhalten digitaler Technologien hin-
sichtlich der Auswirkungen auf Natur
und Umwelt.

... agieren sicher und verantwortungs-
bewusst in digitalen Umgebungen.

... entwickeln ein Bewusstsein for
ethische Fragen der Datenverwen-
dung und bringen ihre Haltung in den
gesellschaftlichen Diskurs ein.

... nutzen digitale Technologien fir so-
ziales Wohlergehen und Eingliederung.

... nutzen bewusst Internetdienste
und wenden dort Strategien zum
Schutz personenbezogener Daten an.

... identifizieren Mechanismen zur
Verbrauchermanipulation und setzen
mogliche SchutzmaBnahmen ein.

... nutzen digitale Technologien zum
Schutz von Natur und Umwelt.



5. Probleml6sen und Agieren

Kompetenzstufe 1

Kompetenzstufe 2

Kompetenzstufe 3

6. Analysieren, Kontextualisieren und Reflektieren

Kompetenzstufe 1

Kompetenzstufe 2

Kompetenzstufe 3

Schalerinnen und Schiler ...

Schulerinnen und Schuler ...

.. beachten die Unterschiede
verschiedener digitaler Umgebungen
(z. B. Apps, Webseiten, Textverarbei-
tung, Tabellenkalkulation).

... benennen einfache Grundfunktio-
nen von digitalen Werkzeugen

(zur Verarbeitung von Daten und
Informationen).

... wihlen altersgemaBe digitale
Lernméglichkeiten aus.

... wenden einfache Funktionen
von digitalen Werkzeugen (unter
Anleitung) an.

... identifizieren technische Probleme.

... erkennen eigene Defizite bei der
Nutzung digitaler Werkzeuge.

... formulieren Anforderungen an
digitale Lernumgebungen.

... setzen Werkzeuge bedarfsgerecht ein.

... beurteilen den Nutzen digitaler
Lernumgebungen fir den
personlichen Gebrauch.

... erarbeiten und formulieren erste
algorithmische Zusammenhange.

... ermitteln Bedarfe fur die Losung
technischer Probleme.

... identifizieren passende Werkzeuge
zur Problemlésung.

... entwickeln Losungsstrategien.

... entwickeln und nutzen Strategien
zur Beseitigung eigener Defizite bei
der Nutzung digitaler Werkzeuge.

... bewerten und nutzen effektive
digitale Lernmaoglichkeiten und digi-
tale Werkzeuge sowie Medien zum
Lernen, Arbeiten und Problemidsen.

... beurteilen verwendete digita-
le Werkzeuge im Hinblick auf den
Datenschutz und magliche gesell-
schaftliche Auswirkungen.

... passen digitale Umgebungen
und Werkzeuge zum personlichen
Gebrauch an.

... erkennen und formulieren algorith-
mische Strukturen in digitalen
Werkzeugen.

... planen und verwenden eine struk-
turierte, algorithmische Sequenz bei
der Erstellung eigener Programme zur
Problemlésung.

... finden Ltssungen far technische
Probleme und verstehen Funktions-
weisen sowie grundlegende Prinzipien
der digitalen Welt.

... setzen Losungsstrategien effektiv um.
... teilen Strategien zur Beseitigung
eigener Defizite bei der Nutzung digi-
taler Werkzeuge mit anderen.

... stellen die Vielfalt der altersgema-
Ben Medienangebote und ihre Ziel-
setzungen dar.

... erkennen die Wirkung unter-
schiedlicher Darstellungsmittel in
und durch Medien.

... beschreiben ihr eigenes Medien-
verhalten.

... setzen sich mit ihrem eigenen
Medienverhalten auseinander.

...verarbeiten ihre Medienerlebnisse,
indem sie Regeln fur den bewussten
Umgang mit Medien entwickeln.

.. reflektieren die Wirkung von Me-
dien auf das eigene Handeln sowie
auf Individuum und Gesellschaft.

... analysieren und vergleichen
Medienangebote und deren
Gestaltungsmittel.

... erkennen die Folgen ihrer Medien-
nutzung auf ihr personliches Umfeld.

... analysieren und modifizieren den
eigenen Mediengebrauch.

... orientieren ihre Mediennutzung
an (z. B. durch das Grundgesetz
formulierten) Werten.

... schatzen die Auswirkungen digita-
ler Technologien auf wirtschaftliche,
soziale und politische Prozesse ein.

... beurteilen durch Medien vermittelte
Rollen- und Wirklichkeitsvorstellungen.

... bewerten Medienangebote und
deren Gestaltungsmittel.

... reflektieren die Bedeutung von
Medien for die Identitatsbildung
(auch in gesellschaftlichen Kontexten).

... setzen sich mit dem Problem der
standigen Verfiig- und Erreichbarkeit
kritisch auseinander.

... analysieren und reflektieren den
Einfluss von Medien auf gesellschaft-
liche Prozesse und Werte.

... reflektieren die Potentiale der
Digitalisierung im Sinne sozialer Inte-
gration sowie zur gesellschaftlichen
Partizipation.

... beurteilen die Bedeutung medialer
Darstellungen fur die Bewusstseins-
bildung und die politische Meinungs-
bildung.

... beurteilen die Entwicklung digitaler
Medien und Technologien.



Anhang II: Umfrage im Kollegium zu BYOD

Ich habe folgende Haltung zu digitalen Medien im
Unterricht

Ich habe bereits unter BY OD-Bedingungen
unterrichtet.

Ich nutze digitale Lern- & Arbeitsformen bei denen
die Schulerinnen Gerate nutzen (iPads, Computer,
Smartphones) vorwiegend in folgenden Jahrgangen

Die veranderten Méglichkeiten (Panel steht zur
Verfugung, erweiterte |Serv-Funktionen,
Dienstlaptop) erleichtern meinen Unterricht.

Ablehnend
Beflirwortend

Indifferent

Ja

Nein

Ja, im Doppeljahrgang 5/6
Ja, im Doppeljahrgang 7/8
Ja, in Jahrgang 9

Ja, in Jahrgang 10

Ja, in Jahrgang 11

Ja, in der Oberstufe

Nein, ich setze digitale Gerate selten / nie ein

Ich stimme zu
Ich stimme eher zu.
Ich stimme eher nicht zu.

Ich stimme nicht zu

Umfrage unter den Schiiler*innen des BYOD-Jahrgangs 2023/24

Ich lerne besser mit den veranderten Maglichkeiten,
weil mir die Ordnerstruktur und/oder die Notizapp bei
der Strukturierung helfen.

Ich lerne besser mit den veranderten Maglichkeiten,
weil ich motivierter an die gestellten Aufgaben gehe.

Ich lerne besser mit den veranderten Maglichkeiten,
weil der Austausch von Ideen und Hilfestellungen
unter uns Schilerinnen und Schiilern méglich ist

Ich lerne besser mit den veranderten Maglichkeiten,
weil alle Unterrichtsmaterialien im
Klassenordner/Posteingang (oder sonstiger Ort)
vorliegen, auch wenn ich mal fehle.

Der Unterricht ist durch BYOD insgesamt bereichert
und attraktiver gestaltet.

Ich stimme zu.
Ich stimme eher zu
Ich stimme eher nicht zu

Ich stimme nicht zu

Ich stimme zu.
Ich stimme eher zu.
Ich stimme eher nicht zu

Ich stimme nicht zu

Ich stimme zu.
Ich stimme eher zu
Ich stimme eher nicht zu

Ich stimme nicht zu.

Ich stimme zu.
Ich stimme eher zu.
Ich stimme eher nicht zu

Ich stimme nicht zu

Ich stimme zu.
Ich stimme eher zu
Ich stimme eher nicht zu.

Ich stimme nicht zu



Digitalisierung am deg

Anhang III

Das BYOD-Konzept in KUrze

Digitalisierung spielt in nahezu allen Lebens-
bereichen eine immer grofiere Rolle. Das gilt
nicht zuletzt fiir den schulischen Bereich, in
dem unsere Schiilerinnen und Schiiler in vie-
lerlei Hinsicht mit digitalen Medien, Metho-
den und Inhalten konfrontiert werden. Die
Bedingungen der Corona-Pandemie haben
diesen Aspekt nur noch deutlicher werden
lassen.

Was ist BYOD?

Aufbauend auf der kiirzlich modernisierten
digitalen Grundausstattung wollen wir unse-
ren Unterricht insgesamt starker digital stiit-
zen. Ein wesentlicher Baustein dieses Unter-
richts soll ein von den Eltern angeschafftes
digitales Endgerat sein - nach dem Prinzip
des Bring-Your-Own-Device (BYOD). Die
Vorteile dieses Konzepts liegen nicht zuletzt
in der Flexibilitat der Verfiigbarkeit und der
individuellen Vertrautheit mit dem eigenen

Gerat. Dabei kann es sich sowohl um ein Tab-
let als auch einen Laptop handeln.

Umsetzung am aeg

Wir verstehen unser Konzept als einen Prozess,
der sich durch Verbesserungen und Ergianzungen
standig weiterentwickelt. Dazu gehort die Evaluie-
rung der einzelnen Schritte, der stindige Mei-
nungsaustausch mit Schiilerinnen und Schiilern
und Eltern, die Einbeziehung von Erfahrungen ein-
zelner Lehrkrafte, einzelner Klassen oder auch an-
derer Schulen.

Das Konzept wurde eingefiihrt unter den folgen-
den Rahmenbedingungen:

e Der Start erfolgte zum 2. Schulhalbjahr
2021/22.

e Seit dem Schuljahr 2023/24 beginnt BYOD im
10. Jahrgang zu Beginn des Schuljahres mit ei-
nem allgemeinen Einflihrungstag. Die Verwen-
dung der Gerate wird dann folgerichtig in den
Jahrgiangen 11-13 fortgesetzt.

e Es wird kein konkretes Gerat vorgeschrieben.
Stattdessen formulieren wir technische Min-
destanforderungen, die durch unterschiedliche
Gerate(-typen) erfillt werden konnen. Auf diese
Weise mochten wir die Festlegung und somit
Einschrankung auf ein Betriebssystem vermei-
den und auch durch Vielfalt die Medienkompe-
tenz unserer Schiilerinnen und Schiiler erhé-
hen.

e Ein digitales Endgerat hat im Kern die Funktion
eines Hilfsmittels. Der Gebrauch im Unterricht
wird auf die Vermittlung von Inhalten und Kom-
petenzen ausgerichtet sein, wie sie in den
Kerncurricula und den Medienbildungskonzep-
ten des Kultusministeriums vorgesehen sind.

e Die bereits vorhandene Plattform IServ wird
konsequent fiir Kommunikation, Datensiche-
rung und -austausch und evtl. fiir die Zusam-
menarbeit in kollaborativen Unterrichtsszena-
rien genutzt.



Die digitalen Gerate der Lernenden werden ab
Jahrgang 10 zum festen, regelmafdig genutzten
Bestandteil des Unterrichtes. Die Endgerate
werden als Arbeitsmittel mit Blick auf die zu
schulenden Medienkompetenzbereiche und
fachspezifisch gezielt eingesetzt.

Sobald diese Gerate vorliegen, sollen sie den
Unterricht stets begleiten und einen Mehrwert
in der Medienbildung der Lernenden leisten.
Gemeinsam mit den neuen digitalen Tafeln in
nahezu allen Unterrichtsrdaumen wird so die di-
gitale Arbeit ganz beildaufig zum Alltag der
Schiilerinnen und Schiiler und bereitet auf das
zukiinftige Berufsleben vor.

Fiir den Umgang mit den Gerdten werden
schliefdlich verbindliche Regeln gelten, um eine
sichere und sinnvolle Nutzung zu gewahrleis-
ten.

Mindestanforderungen

Die digitalen Endgerdte miissen mit den heute
tiblichen Standardprogrammen ausgestattet
sein, fiir deren genaue Auswahl wir lediglich
Rahmenvorgaben machen: z.B. mit einem Web-
Browser, Programmen zur Textverarbeitung,
zur Tabellenkalkulation und zur Prasentation
sowie einem Antivirus-Programm.

Die Frage weiterer Programme und Apps wird
abhangen von Aspekten wie dem notwendigen
Einsatz in bestimmten Fachern, den entstehen-
den Kosten und dem Nutzen im Unterricht. Die
Programme sollen moglichst betriebssystem-
libergreifend nutzbar sein. Deren Verwendung
wird in einem standigen Austausch zwischen
Schiilerinnen und Schiilern und Lehrkréften
liberpriift und zu Erganzungen und Anderun-
gen des App-Portfolios fithren. Das sichere Be-
herrschen von Apps wird nicht von vornherein
erwartet.

Finanzierung der Gerdte

Der Schule sind die Kosten, die mit dem Erwerb di-
gitaler Endgerate verbunden sind, bewusst. Daher
hat sich die Schulgemeinschaft entschieden, kein
verbindliches Gerat vorzugeben, sondern lediglich
Mindeststandards zu definieren, die auch kosten-
giinstig erfiillbar sind. Dariiber hinaus bleiben die
Kosten fiir externe Apps niedrig, da zumeist auf in-
ternetbasierte oder kostenfreie Anwendungen zu-
riickgegriffen wird oder Anwendungen als Schulli-
zenz erworben werden.

Selbstverstandlich unterstiitzen wir Sie bei der An-
schaffung der Gerdte, sofern dies erforderlich ist.
Falls Sie diesbeziiglich Fragen haben, wenden Sie
sich gerne an uns.

Weitere Informationen finden Sie auf

www.aeg-buchholz.de

Albert-Einstein-Gymnasium

Schaftrift 11

21244 Buchholz in der Nordheide

Tel.: 04181 / 300 98-0

Fax: 04181 / 300 98-90
sekretariat@aeg-buchholz.lkhschule.de


http://www.aeg-buchholz.de/

